ПОЛОЖЕНИЕ О КОНКУРСЕ

«ИНТЕРАКТИВНЫЕ ФОРМЫ ОБУЧЕНИЯ В МЕДИЦИНСКОМ ВУЗЕ»

     
1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ

1.1. Конкурс проводится  в рамках подготовки и  проведения XVII учебно-методической конференции «Внедрение федеральных государственных образовательных стандартов в медицинском вузе».

    
 1.2. Настоящее положение регулирует порядок организации и проведения конкурса; устанавливает требования к его участникам и предъявляемым на конкурс материалам; регламентирует порядок предоставления конкурсных материалов.

          2. НОРМАТИВНЫЕ ССЫЛКИ

При разработке данного Положения использованы следующие нормативные документы:

- Закон Российской Федерации «Об образовании» N 3266-1 (с изменениями);

- Типовое положение о высшем учебном заведении № 71 от 14.02.2008 г.;

- Федеральный государственный образовательный стандарт высшего профессионального образования -03.

       
3. ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ, ОБОЗНАЧЕНИЯ И СОКРАЩЕНИЯ

В настоящем Положении применяются следующие термины, определения и сокращения:

      
Интерактивная форма обучения – (от англ. interaction – взаимодействие) форма организации познавательной и коммуникативной деятельности, в которой все участники образовательного процесса взаимодействуют друг с другом, обмениваются информацией, совместно решают проблемы, моделируют ситуации, оценивают работу, погружаются в реальную атмосферу делового сотрудничества по решению проблем. Интерактивными формами обучения являются: анализ конкретных ситуаций (кейсов), игровые формы, выполнение проектов, тренинг, дискуссия и др.

Анализ конкретных ситуаций (кейсов) - это форма обучения основанная на разборе практических ситуаций.

Кейс - единый информационный комплекс, позволяющий понять ситуацию, провоцирующий дискуссию, привязывая обучающихся к реальным фактам, позволяет смоделировать реальную проблему, с которой в дальнейшем придется столкнуться на практике.


Игровая форма обучения - это форма организации обучения, которая осуществляется преподавателем по разработанному сценарию и правилам и призвана моделировать развитие и решение практической ситуации обучаемыми.


Метод проектов - организация обучения, при которой учащиеся приобретают знания в процессе планирования и выполнения практических заданий-проектов.


Тренинг - форма интерактивного обучения, целью которого является развитие компетентности межличностного и профессионального поведения в общении.


Дискуссия - (от лат. discussio - рассмотрение, исследование) - групповое обсуждение какой-либо, проблемы, вопроса или круга вопросов с целью найти правильное решение.

Положение - Положение о конкурсе «Интерактивные формы обучения в медицинском вузе».

4. ЦЕЛЬ КОНКУРСА

4.1. Стратегическая цель конкурса:

Содействие эффективному формированию компетенций обучающихся через создание развивающей образовательной среды с помощью интерактивных форм обучения.

4.2. Тактическая цель конкурса:

Содействие активному внедрению в практику преподавания интерактивных форм обучения.

5. ЗАДАЧИ КОНКУРСА
5.1. Содействовать созданию условий, стимулирующих эффективное внедрение интерактивных форм обучения в образовательный процесс для построения современной образовательной среды.

5.2. Выявление лучших интерактивных форм обучения и  поощрение их авторов.

6. УСЛОВИЯ КОНКУРСА
6.1. На конкурс могут быть представлены интерактивные формы обучения  по дисциплинам всех специальностей в университете.

6.2. В конкурсе могут участвовать все преподаватели университета. 

6.3. Преподаватель может представить на конкурс одну интерактивную форму обучения.

6.4. Сроки проведения конкурса: январь - апрель 2012 г.

7. НОМИНАЦИИ КОНКУРСА
Экспертная комиссия оставляет за собой право устанавливать номинации.

8. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА
8.1. Конкурс проводится в три этапа:

I этап: организационно- подготовительный (16 января-19 марта 2012 г.).
- прием документов для участия в конкурсе зав. методическим кабинетом учебного управления (каб. 1127, Томилова Мария Игоревна).

В состав документов входят:

-
заявка на участие в конкурсе (приложение 2);

-
описание интерактивной формы обучения. Порядок описания представлен в приложении 4. Также описание может производиться в свободной форме.

II этап: отборочно - экспертный (20 марта- 9 апреля  2012 г.). 

- содержательная экспертиза интерактивных форм обучения конкурсной комиссией. 

Ш этап: итоговый (10 -19 апреля 2012 г.).
- подведение итогов конкурса, награждение победителей на учебно-методической конференции.

9.  НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ КОНКУРСА
Для награждения победителей конкурса выделяются денежные средства в соответствии со сметой, а также изготавливаются почетные грамоты.

Приложение 1 

Состав экспертной комиссии конкурса
 «Интерактивные формы обучения в медицинском вузе»

Председатель комиссии  - Агафонов Ю. В., проректор по учебно-воспитательной работе, профессор

Члены комиссии:

	Васильева Е. Ю. 
	проректор по качеству, д.п.н.

	Бобкова М.Л.  
	начальник учебного управления


	Дыньков С. М.
	председатель ЦМК хирургических дисциплин, д.м.н.



	Иойлева Г.В.
	зав. кафедрой гуманитарных наук, к.ф.н.

	Назаренко Н. А
	председатель ЦМК медико-биологических дисциплин, д.м.н.



	Томилова М.И.
	заведующая учебно-методическим кабинетом


Приложение 2
Образец заполнения заявки

Заявка

На участие в конкурсе «Интерактивные формы обучения в медицинском вузе»
1.  Фамилия Имя Отчество преподавателя

________________________________________________________________________________________________________________________________________
     2. Ученая степень, ученое звание

____________________________________________________________________
3. Место работы (полное название, должность)

________________________________________________________________________________________________________________________________________
     4. Телефон служебный_____________________________________________
     5. Адрес электронной почты_________________________________________

     6. Название интерактивной формы обучения

________________________________________________________________________________________________________________________________________
7. Дата подачи заявки____________________

8. Подпись_____________________________

Приложение 3
Порядок документального представления интерактивных форм обучения

1. Порядок документального представления кейсов 

(ситуационных задач)

1. Название кейса.

2. Наименование раздела дисциплины в котором применяется кейс.

3. Цель использования кейса (на развитие каких компетенций он направлен).

4. Содержание кейса.

5. Методика использования кейса в учебном процессе.

6. Рекомендации для обучающихся.

2. Порядок документального представления игровых форм

1. Название игры ее вид.

2. Наименование раздела дисциплины в котором применяется игра.

3. Цель и задачи игры.

4. Участники, возможные роли.

5. Время и место проведения.

6.Этапы проведения: подготовительный, организационный, заключительный.

7. Материалы для организации игры.

8. Позиция преподавателя.

3. Порядок документального представления дискуссии

1. Тема дискуссии.

2. Наименование раздела дисциплины в котором применяется дискуссия.

3. Цель дискуссии.

4. Участники дискуссии.

5. Время и место проведения дискуссии.

6. Этапы проведения дискуссии.

7. Материалы для организации дискуссии.

4. Порядок документального представления тренинга

1. Название тренинга.

2. Наименование раздела дисциплины в котором применяется тренинг.

3. Цель тренинга.

4. Участники тренинга.

5. Время и место проведения тренинга.

6. Этапы проведения тренинга.

7. Материалы для организации тренинга.

5. Порядок документального представления проектов

1. Название проекта.

2. Наименование раздела дисциплины в котором применяется проект. 

3. Руководитель (консультант проекта)

4. Состав проектных групп и распределение ролей в них (Ф.И.О.)

5. Тип проекта.

6. Аннотация (актуальность проекта, значимость на уровне социума, лечебного заведения, группы обучающихся, личностная ориентация).

7. Цель проекта.

8. Этапы работы над проектом (для каждого этапа указать форму, продолжительность и место работы учащихся, содержание работы, вход этапа).

9. План выполнения проекта и отдельных его этапов.

10. Финансирование проекта.

11. Представление продуктов проекта.
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